¢ enns 21 jaték 21. szdzadi gyerekeknek

ELOBB GONDOLKODJ,
AZTAN KATTINTS!

KORCSOPORT: szUlbi részvétellel 12 éves kortol

JATEK IDOTARTAMA: 1,5-2 6ra (tdbb részletben jatszhatjatok,
hiszen barmikor abba lehet hagyni,
és késébb folytatni)

ESZKOZIGENY: bongészébdl elérheté webapplikécioé

Lépjetek be egy fiktiv kdzé6sségimédia-oldalra és ddéntsétek el mi igaz és mi nem! A feltleten
posztokat lattok, azonban ezeket nem Igjkolni kell, mint mas platformokon, hanem el kell
doéntenetek, hova soroljatok &éket: gyanUsnak egy adott szempont alapjan, vagy
megbizhaténak.
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Kritikai gondolkodas Kivéncsiség Problémomegoldés

A Pajzs egy bongészdbél elérheté webapplikécié, amelynek célja a gyanis online tartalmak
felismerésének gyakorldsa a gyerekek és szlleik szdmara egyardant! Jatékosan erdsiti a
kritikai gondolkoddst, a hamis informacidk és alhirek felismerésének gyakorlatat.

JATEK LEIRASA

Nyissdtok meg a weboldalt, olvassatok el a leirast, majd az oldal aljan: Irany a palya!
Az app 6t szempontot mutat be, amelyek a gyanus online tartalomra utald jellemzék lehetnek.
Ezek a kévetkezbk:

 adigitalis kép- és videdmanipulacio,

 a hirdetés, eladas rejtett szandéka,

* azelfogultsag,

 atrollkodas és az agresszio,

* valamint a tartalom eredeti kontextusbol térténo kiemelése.

www.edisonplatform.hu ﬁ



https://www.facebook.com/@edisonplatform
https://www.instagram.com/edisonplatform_/
https://ideaalapitvany.hu/2022/10/25/pajzs-app/
https://gms.hu/fileservice/gemesEditor/v2.14/player.php?content_id=1435
https://www.edisonplatform.hu/
https://ideaalapitvany.hu/pajzs-app/
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Ennek eldéntéséhez segitséget is kaptok: egy-egy szempontot, a legfontosabb tudnivalékat a
szakérték csetlizenetek formdjaban mondjdk el Nektek.

A jatékon nem kell egyszerre végigmennetek. A bongészdtdk megdrzi a belépési
adatokat, és onnan folytathatjatok, ahol abbahagytatok.

- A jaték nem id6ére megy. A toplistara gy juthattok fel, ha minél magasabb pontszdmot
értek el. Ezért gondolkozzatok nyugodtan, cseteljetek a szakértékkel, és csak utdna
kattintsatok!

- Szabdlyozzatok egyutt a gyerekek digitalis aktivitasat, példaul az idélimitek
bedllitdsaval.

TIPPEK MEGBESZELESHEZ

- Beszéljétek at, mely posztok okoztdk a legnagyobb fejtorést, és miért. Gondoljatok végig,
milyen szempontok alapjén déntéttetek, és hogyan segitettek a fiktiv szakérték. Végul
vitassatok meg, hogyan tudjatok a jatékban tanultakat a valé életben is alkalmazni,
hogy tudatosabban mozogjatok az online térben.

A fenti jatékot megbizasunkbdl
az Idea Alapitvany, Edison100-as
szervezetiink ajanlotta.
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https://www.facebook.com/@edisonplatform
https://www.instagram.com/edisonplatform_/
https://www.edisonplatform.hu/
https://www.edisonplatform.hu/szervezetek/idea-alapitvany/

