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GONDOLKODJ UGY,
MINT EGY PROGRAMOZO0

KORCSOPORT: 6 éves kortol
JATEKIDOTARTAMA: 5 perc
ESZKOZIGENY: -

Ty |-

Ki tudné jobban ,leprogramozni” a reggeli rutint? Rakjatok 6ssze |épésrdl Iépésre, hogy
minden tokéletesen mkodjon, és kézben rajéhettek, milyen jé kis programozdk vagytok!

oX¢ .
Kritikai gondolkodds @ Problémamegoldas Kreativitas @

Ravilagitani arra, hogy a legegyszertibbnek tindé mindennapi tevékenységek is 6sszetett,
egymasra épuld 1épésekbdl allnak. A jaték segit felismerni, hogy a komplex feladatok is
kénnyen megoldhatdk, ha képesek vagyunk azokat logikus sorrendbe rendezni és aprdobb,
kezelhetd részekre bontani. Ezdltal a gyerekek megtapasztaljgk, hogy a strukturdit
gondolkodds és a kitartd, 1épésrdl 1épésre torténd haladds lehetévé teszi, hogy nagy és
bonyolult projekteket is sikeresen végigvigyenek.

JATEK LEIRASA

Kérd meg a gyerekeket, hogy a napi rutinjukat tekintsék ,kédnak”. Példaul beszéljétek at a
fogmosds menetét mint egy programozé. Gondoljatok at, hogy hany apré, egymasra épuld
|épésbdl all a fogmosas.

Odalépek a mosddéhoz - jobb kézzel megfogom a fogkrémet - bal kézzel lecsavarom a
kupakot - jobb kézzel nyomok egy kis fogkrémet a fogkefére - visszacsavarom a kupakot -
leteszem a fogkrémet - bevizezem a fogkefét - felemelem a szdmhoz - kinyitom a szdmat -
és igy tovabb. Amikor ezzel megvagytok, j6jjon a gyermeki kreativitas! Kérjétek meg 6ket,
hogy most 86k mondjanak nektek programokat, pl.. hogyan vdlasztunk ki a reggeli ruhat,
hogyan rakunk éssze egy egyszer( uszonndt.
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Egyszerti kezdés
Valasszatok egy mindenki szdmara ismerés feladatot, példaul a reggeli készulédést,
vagy kérdezzétek meg: ,Hogyan jutunk el az iskolaba?”

~Hibdas program” jaték
Tegyetek szdndékosan egy rossz 1épést a folyamatba, és kérdezzétek meg:
.Mi térténik, ha a fogkrémet a pohdarba tesszik?”

Szerepjaték
Valaki legyen ,robot”, aki csak az utasitdsokat hajtja végre, a tdbbiek pedig
.programozék”, akik megadjak a Iépéseket. igy még viccesebb a jaték!

Alternativ megoldasok
Gondoljatok at, hogyan lehet masképp is megoldani ugyanazt a feladatot.
Pl.: ,Mi lenne, ha egyszerre vennénk fel a cipét és a kabatot?”

“

skoL @ |

Beszéljétek at, miért fontos a pontos sorrend, és hogyan okozhatnak a hibdk ,leallast”
vagy vicces helyzeteket. Kérdezzetek rd, hogy mi volt a legmeglepébb vagy
legviccesebb pillanat a jaték sordn, és emeljétek ki, hogy a hibdk is tanitanak minket,
akdrcsak a programozdsban. Meséljétek el, hogy a szamitégépek pontosan igy
mukoédnek: Iépésrdl Iépésre kdvetik a kédot, amit mi irunk. Végul mutassatok rg,
hogy milyen nagy dologra voltatok képesek: egy komplex felqdqtot
sikeresen |Iépésekre bontottatok és megoldottatok!

A fenti jatékot megbizasunkbdl a SKOOL,
Edison100-as szervezetiink ajanlotta.

www.skool.org.hu
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