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NYOLC KEM

KORCSOPORT: 11-14 éveseknek
JATEKIDOTARTAMA: 45-60 perc
ESZKOZIGENY: Jatéktabla, mely az utolsé oldalon talalhaté,

8 kilénbdz6 babu (barmely tarsasjaték
kellékei, de akar gombok is megfelelnek), 1
“bérénd” (praktikus egy, a babukndl kicsit
nagyobb, kér alaka lapos targy), papir és toll.

D

A titkosszolgdlatok és kémek vildgdban jatsz6dé tdrsasjatékban minden megtérténhet:
stratégiaalkotds, gyilkossdg, védekezés, taktikdzds. Pontosan 4 személy dltal jatszhatd
tarsasjaték, melyet 4 olyan embernek kell jatszania, akik megbiznak egymdsban, mert a
jatékszabdlyok betartdsa a becsiletességen (is) mulik. Ebben a stratégiai jatékban
alkalmazkoddkészségre van szukség, meg kell ugrani az Gj helyzeteket, amik néhol
6sszefogdsra, mds esetben pedig Gjabb stratégidk kialakitasara sarkallnak.

Q
\!
(
m ‘
q
(
Q
X0
@ Alkalmazkoddkészség Problémamegoldas e‘)\av‘ Kreativités
Egyuttmuakédés

A jatékban 1évé bdrondot kell a sajat céltertletre vinni. Amelyik jatékos ezt leghamarabb
teljesiti, az nyer, és a jaték véget ér. A jatékban csak gyéztes van, masodik, harmadik,
negyedik helyezettet nem kulénbéztetink meg. A jaték sorédn a stratégiaalkotds,
helyzetfelismerés és a kooperdciés képességek fejlédése garantalt, mikdzben
egyuttmukodési kompetencidt is fejlesztik az Gtmeneti szévetségek alakulasa.
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JATEK LEIRASA

Szigortan titkos informacidk kerllnek napvildgra Rémdaban. A titkos informacidk egy
béréndben lapulnak, melyet az amerikai (CIA), az orosz (GRU), a kinai (MSS), sét a dél-afrikai
(SSA) hirszerzés is a magdénak akar tudni. A vildg vérosait kémek jarjdk a megbizéik
kérésének megfeleléen, de a kémek egyszerre tébb titkosszolgalat megbizasdban is allhatnak.
A kémek nagyon készségesek, ha valaki megkéri ket valamire, akkor megteszik azt, kivéve,
ha egy masik megbizénak ez nem tetszik, €s ennek hangot is ad. Ekkor a kémek szamitbéak
lesznek, és csak az szamit, hogy melyik megbizé fizetett tébbet.

A jatékosok a titkosszolgdlatok vezetSinek szerepébe bujhatnak és 8 kulénb6z6 kémet
haszndlhatnak arra, hogy elhozzdk a féhadiszdllGsukra a bdéréndét. A szolgdlatok nem
ismernek hatart az eszkéz6k alkalmazasdaban, ha sziikséges, akkor a gyilkossagtél sem riadnak
vissza!

A jaték alaphelyzete

A jaték elején a bérénd a tdbla kézepén, a zélddel jeldlt mezén van. A nyolc kém a tabldn
sargdval jelélt mezdkén helyezkedik el, minden sdrga mezén pontosan egy kém dll.
(Nyugodtan lehet a tdblat agy rajzolni, hogy nincsenek a mezéknek kiulénbézé szinei, a
kezdédllapotot kévetéen ezeknek a szineknek nincsen semmilyen jelentésége.)

D
W,
) W, .
N N a p
A ) 4 O \ L C
N P a
a
B

www.edisonplatform.hu ﬁ



https://www.facebook.com/@edisonplatform
https://www.instagram.com/edisonplatform_/
https://www.edisonplatform.hu/

5 e 21 jaték 21. szdzadi gyerekeknek

Minden jatékosnak a jaték elején 1000 pénze van.

A kezdd személyét k6z6s megegyezéssel vagy sorsoldssal dontik el a jatékosok. Ezt kdvetden
kérben haladnak az éramutatd jarasaval megegyezden vagy ellentétesen, ahogy nekik jol esik.
Minden jatékos elétt legyen egy papir és egy toll. A papir a kényvelés, ami a jaték sordn titkos,
minden jatékos csak a sajatjat Iathatja. (Az megdllapodds kérdése, hogy utdlag meg kell-e
egymadsnak mutatni a kényvelést.)

Amikor egy jatékos sorra kerul, akkor az alébbi 3 akcié kézul pontosan egyet probdalhat meg
végrehaijtani:

1) Lépés

A jatékos az egyik (téblan 1évé) bdabuval léphet, azaz az aktudlis tartdzkoddsi helyérdl
adtmozgathatja egy olyan mezdre, ami éllel van dsszekdtve az aktudlis mezével. (Az A, B, C,
illetve D jelzésu téglalapok is mezdnek szamitanank.) A 1épés nem feltétlenul lesz sikeres, azt
egy masik jatékos megakaddlyozhatja. Ldsd az Az oda ne menjen! részt. A 1épés kdvetkeztében
egy mezén egyszerre tébb kém is tartézkodhat. Ha a jatékos egy olyan kémmel 1ép, amellyel a
kiindulési helyzetben egy mezén taldlhatdé a bérdénd, akkor a jatékos dénthet, hogy a kém
vigye-e magdval a béréndét vagy sem, vagyis a kémmel egyltt a béréndét is elmozditjuk-e
arra a mezére, ahova a kém Iép.

(Fontos, hogy lehet gy dénteni ilyen esetben is, hogy a kém a bérénd nélkil 1ép el arrél a
mezérél, ahol a bérénd egyutt volt vele.) A jatékosnak a lépési szandékkal egyitt azonnal kell
jeleznie, hogy szeretné-e vinni magdaval a béréndét. (Ennek fliggvényében dénthet egy masik
jatékos Ugy, hogy megprébdlja megakaddlyozni a 1épést. Ld. késdbb.) Itt érdemes leszégezni,
hogy a bdbuk nem tartoznak jatékosokhoz, barmelyik jatékos megprébdlhat 1épni barmelyik
kémmel.

2) Kényvelés

Ha a jatékos a Iépés sordn a kdényvelést valasztja, akkor kivalaszthat egy tetszéleges kémet, és
annak adhat pénzt. Az adott 6sszeg nem haladhatja meg a még rendelkezésére all6 ésszeget
(vagyis az egész jaték sordn legfeljebb 1000 pénzt lehet kényvelni). Egy Iépésben csak egy
kémnek lehet pénzt adni, és az ésszegnek egész szadmnak kell lennie. A papirra fel kell irni a
kényvelésbe, hogy melyik kémnek, mekkora &sszeget adott. Egy kémnek tébb kulénbdzé
|Iépésben is lehet pénzt adni. A kémnek adott pénzek 6sszegét kell nyilvantartani, ezt nevezzuk
a kémen Iévé pénznek. (Gyilkossdg esetén ebbél le kell vonni a gyilkossdg dijat. Ld. a kévetkezd
pontot.) Van lehetéség arra is, hogy valaki kényvelést vdalaszt, de 0 pénzt ad valamelyik
kémnek. Ezt a kényvelésben jeleznie kell. A jatékosnak sem azt nem kell eldrulnia, hogy melyik
kémnek adott pénzt, sem azt, hogy mekkora ésszeget kdnyvelt.
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3) Gyilkolas

Ha van két kém, X és Y, melyek egy mezén allnak, amikor a J jatékos sorra kerul, és J-nek van
legaldbb 150 pénze X-en, akkor megkisérelheti megdlni Y-t. A gyilkossdg nem feltétlelnul lesz
sikeres, azt egy masik jatékos megakaddalyozhatja. Lasd az Az a kém ne 6ljén! részt. Ha nem
sikertl megakaddlyozni a gyilkossagot, akkor J-nek le kell vonnia az X-en |évd pénzébdl 150-et
(akkor is, ha a licit sordn magasabb értékek hangzottak el), és az Y kémet végleg le kell venni a
tablarol.

Az oda ne menjen!

Ha a J jatékos az X kémmel szeretne Iépni, akkor a masik harom jatékos barmelyikének
lehetésége van megakaddlyozni ezt. Akkor prébdlhatja meg a K jatékos megakaddlyozni a
Iépést, ha van pénze X-en. Ha K ugy dént, hogy meg akarja akaddlyozni a Iépést, akkor azt kell
mondania, hogy Az oda ne menjen! Ebben az esetben egy aszimmetrikus licit kezdddik, ami azt
jelenti, hogy K ténylegesen licital, azaz egyre nagyobb szdémokat mond, J azonban csak kézli a
szdm ismeretében, hogy a kém Iépni fog vagy sem.

Ha elhangzott az Az oda ne menjen! mondat, akkor a kévetkezék térténhetnek:

# Ha J-nek nincs pénze X-en, akkor azt kell mondania, hogy Rendben, nem megy.
# Ha J-nek van pénze X-en, akkor
+ mondhatja, hogy Rendben, nem megy, és a kém marad az eredeti helyén.
¢ vissza is kérdezhet, hogy Mennyiért nem megy? Ekkor egy licitalas kezdddik a kévetkezd
maodon:
K mond egy egész szadmot, ami legfeljebb annyi lehet, amennyi pénze van X-en.
4 Ha J-nek nincs ennyi pénze, akkor kételes azt mondani, hogy Rendben, nem megy, és
a kém marad a helyén.
+ Ha van ennyi, akkor eldéntheti, hogy elarulja-e ezt a tényt vagy sem.
v Ha nem drulja el, akkor azt mondja, hogy Rendben, nem megy, és X marad a
helyén.
v Ha elarulja, akkor azt mondja, hogy Ennyiért még megy.

Ha J-nek volt ennyi pénze és meg is mondta ezt, akkor K emelheti a tétet az el6z6 szabalyoknak
megfeleldéen. A licit gydztesének akarata érvényesul: ha K nyer, akkor marad a helyén X, ha J
nyer, akkor megy az dltala kordbban kivalasztott mezére a kém. (A licit kicsit kedvez J-nek,
mert ha ugyanannyi pénzuk van X-en, és mindenki elmegy a végsékig, akkor J akarata
érvényesul.)
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Ha K-nak nem sikerUlt megakaddlyozni J |épését, akkor még a mdsik két jatékos is
megprobdlhatja ezt, feltéve, hogy nekik is van pénzik X-en.

Fontos: Barhogyan végzédik a licit, a konyvelés senkinél nem valtozik. A licit utan
mindenkinek ugyanannyi pénze lesz minden kémen, mint a licit el6tt volt.

Az a kém ne 6ljon! ¢

Hasonléan egy Iépés megakaddlyozdsdhoz, a gyilkossagot is meg lehet akaddlyozni. Ha a J
jatékos az X kémmel szeretne gyilkolni, akkor a masik hGrom jatékos barmelyikének lehetésége
van megakaddlyozni ezt. Akkor prébdlhatja meg a K jatékos megakaddlyozni a gyilkossagot,
ha van legaldbb 151 pénze X-en. Ha K gy dént, hogy meg akarja akaddlyozni a gyilkossagot,
akkor azt kell mondania, hogy Az a kém ne 6ljén! Ebben az esetben Iényegében ugyanaz az
aszimmetrikus licit kezdddik, mint korébban: Ha J-nek 150 pénze van X-en, akkor kételes azt
mondani, hogy Rendben, nem gyilkol. Ha J-nek 150-nél tébb pénze van X-en, akkor J
visszakérdezhet, hogy Mennyiért nem gyilkol?

Innentél minden pontosan ugyanigy térténik, mint ahogy az Az oda ne menjen! részben.
Ha K-nak nem sikerllt megakaddlyoznia J gyilkossagi kisérletét, akkor még a masik két jatékos
is megprébdalhatja ezt, ha nekik is van legalébb 151 pénzik X-en. Valéjaban csak akkor gyilkol X,
ha a masik 3 jatékos egyikének sem sikerllt ezt megakadalyoznia.

Fontos:

» Ha a licit eredményeként a kém gyilkol, akkor J-nek le kell vonnia az X-en |évd pénzébdl
pontosan 150-et (akkor is, ha a licit sordn magasabb értékek hangzottak el), és a meggyilkolt
kémet végleg le kell venni a tablaroél.

« Ha valakinek sikerult megakaddlyoznia a gyilkosségot, akkor a kényvelés senkinél nem
valtozik, és a licit utdn mindenkinek ugyanannyi pénze lesz minden kémen, mint a licit elétt volt.
« A gyilkossGg tényét semmilyen médon nem befolydsolja az, hogy a kiszemelt dldozaton
melyik jGtékosnak mennyi pénze van.

A licitadlasok hatterében az a gondolat van, hogy a jatékosok fizetnek a kémeknek, és a kémek
annak az akaratat teljesitik, aki tébbet fizetett nekik. Mivel titkos az az informécid, hogy melyik
kémen melyik jGtékosnak mennyi pénze van, ezért csak az alapjan déntenek a kémek, hogy
publikusan mi derul ki arrél, hogy ki mennyi pénzt adott nekik.
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- Néhdany konkrét jatékhelyzet ismertetése egyszerlibbé teszi a szabdalyok megértését, a
pontos megértés ellenbrzését. Ezeket és kdnyvelés példait a kdvetkezd oldalakon
talaljatok.

- Megadllapodhattok abban, hogy mennyi a kezdetben rendelkezésre all6 pénzdsszeg, és
mennyibe kerul a gyilkossag. (A tapasztalat azt mutatja, hogy j6 az az ardny, ha egy
gyilkossag dra 15%-a a teljes rendelkezésre alldé ésszegnek, de természetesen ez az
ardny is valtoztathaté.)

- Ha teljesen megbiztok egymdsban, akkor a jaték végén sem kell a kdényvelést
egymadsnak megmutatni, hogy ne deruljén ki, hogy ki milyen stratégiaval jatszott. Ha ez
a bizalom nincs meg, akkor elére beszéljétek meg, hogy a jaték végén megnézhetitek
egymds koényvelését és ellendrizhetitek azt. Ekkor érdemes azt is régziteni, hogy
pontosan hogyan kell a lapon kényvelni a kifizetéseket.

A fenti jatékot megbizasunkbdl
A Gondolkodds Oréme Alapitvéany,
Edison100-as szervezetiink ajanlotta.
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JATEKHELYZETEK

Néhany konkrét jatékhelyzet ismertetése egyszeribbé teszi a szabdlyok megértését, a pontos
megértés ellendrzését.

A mezbket az egyszerlbb hivatkozds kedvéért megszdmoztuk, de ezekre a szdmokra nincs
szUkség a tablan.

Az dbrdn a jatéktabla egy részlete Iathatd, 6 kémmel és a bérénddel:

Ha a soron kévetkezd jatékos azt valasztja, hogy Iép, és a kék kémmel . szdndékozik
|épni, akkor a kévetkezd lehetéségei vannak:

-Llépazl, 23,5, 6,7 8 mezdk valamelyikére, de a béréndét a 4-es mezdn hagyija.

-Lépazl, 2 3,5,6,7 8 mezék valamelyikére, és a béréndét magaval viszi arra a
mezére, ahova Iép.
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Ha azt valasztja, hogy a 3-as mezdre 1ép, és a bdréndét is viszi magdaval a kém, akkor
a lépés utdn ez lesz a jatékhelyzet:
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Konyvelés

Lassunk néhdny példat a kényvelésre. Tegyuk fel, hogy a kordbbi helyzetekben latott kémek
vannak a jatékban, vagyis Piros, Kék, Sarga, Bordd, Sététzéld és Vildgoszéld. (A tébbi kémet

a példaban nem tuntetjik fel.) Tegyuk fel, hogy eddig az adott jatékos 4-szer kényvelt, elészér
Pirosnak fizetett 198-at, aztdn Sargdanak 72-t, ezt kdvetéen Borddnak 301-et, végul pedig ismét
Sargdnak 154-et.

Ezek utdn a jegyzékényv valahogy igy néz ki (minden ennek logikailag megfelelé kényvelés
elfogadhaté):

Piros 198
Sarga 72 | 226
Bordo 301
Egyenleg || 1000

802

730

429

275

Nézzik meg, hogy hogyan vdltozik a kényvelés, ha ebbél a helyzetbél indulva Bordd megdli
Pirosat:

Pivos 198 | 0
Sarga T2 || 226
Bordo 301 | 151
Egyenleg || 1000
802
730
429
275

Erdemes megjegyezni, hogy sikeres gyilkossagot kévetéen az egyenleg nem csékken.
A gyilkossdggal megbizott kémnél csékken 150-nel az 6sszeg.
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